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INSTRUKCIJA OBIEKTU
WIRTUALNEGO HARMONOGRAM

Tworzenie po stronie Object Manager
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1. Dodawanie Obiektu Wirtualnego 1

2. Konfiguracja Obiektu Wirtualnego 2

1. Dodawanie Obiektu Wirtualnego

1. Otworz program Object Manager
2. Stworz nowy projekt i wykonaj CLU Discovery/ Otworz istniejgcy projekt i skomunikuj sie z

CLU
3. Z menu gtéwnego wybierz opcje Dodaj Obiekt CLU
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4. Wybierz obiekt Scheduler
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Wybierz obiekt

Obiekt:

Scheduler ~
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Zatwierdz przyciskiem OK

6. Wprowadz nazwe harmonogramu i zatwierdz przyciskiem OK

UWAGA! Nazwy obiektéw wirtualnych nie mogg zawierac spacji.

7. Po stworzeniu obiektu na ekranie pokaze sie okno konfiguracji obiektu wirtualnego

Scheduler— posiada ono 4 zaktadki

8. Okno mozna zamkna¢ i wystac¢ konfiguracje na etapie stworzonego obiektu wirtualnego

niczym nie sterujgcego badz przejs¢ do kroku Konfiguracja Obiektu Wirtualnego

2. Konfiguracja Obiektu Wirtualnego

1. Podstawowa Konfiguracja Przyktadowa

a.

Obiekt wirtualny Harmonogram umozliwia ustawienie w rozdzielczosci co 15 minut zmieniac
wartos$¢ w dowolnym zakresie, ktdrg mozna wykorzystywac¢ do sterowania urzadzeniami takimi
jak Dimmer, AnalogOut czy nawet wyjscia przekaznikowe

Przejdz do zaktadki Zdarzenia i na zdarzenie OnHarmonogram ustaw akcje (np. metode SetValue
modutu Dimmer — patrz: punkt 4b)

Przejdz do zaktadki Harmonogram i w zaleznosci od potrzeb ustaw wartosci w zaleznosci od czasu
— w uzytym przyktadzie beda to wartosci mocy $wiecenia zarowki podtgczonej do modutu Dimmer
(patrz: punkt 2)

Wyslij konfiguracje do CLU (w celu wykonania bardziej szczegétowej konfiguracji mozesz
skorzystac z ponizszych wskazowek)

Po wystaniu konfiguracji upewnij sie, ze harmonogram jest w trybie dziatania (cecha State jest

ustawiona na wartos¢ 1 — patrz: punkt 7)

2. Zakladka Harmonogram

a.

Strona2z5

Zaktadka ta umozliwia ustawienie zgdanych wartosci w zalezno$ci od godziny i dnia tygodnia.
Wartosci te mogg by¢ przekazywane do innych modutéw (np. modut Dimmer - patrz: punkt 3b)
lub na przyktad cech uzytkownika

Mozliwa jest zmiana dolnej i gornej granicy obszaru wartosci harmonogramu (patrz: punkt 2e)
Zaktadka ta umozliwia zaznaczenie interesujgcej nas rozdzielczoSci oznaczajacej na jaki przedziat
czasu ustawiamy dang warto$¢ — 15, 30 lub 60 minut

Na gornej belce zaznacza sie, dla jakich dni chcemy dokonaé ustawienia. Po ustawieniu
harmonogramu dla konkretnego dnia mozliwe jest przetaczanie sie miedzy innymi dniami — nie
trzeba zamykac obiektu przyciskiem OK i wysyta¢ konfiguracji — mozna to zrobi¢, gdy skonczymy
konfigurowa¢ caty obiekt. Mozliwe jest uzycie opcji Zaznacz/ Odznacz wszystkie

Dla konkretnie wybranych dni mozliwe jest réwniez zaznaczenie kilku réznych godzin, dla ktérych
chcemy dokonac ustawienia. Gdy zaznaczysz kilka wybranych godzin, po przeciggnieciu myszg z
nacisnietym prawym przyciskiem myszy po obszarze harmonogramu, warto$¢ bedzie sie

zmieniata dla zaznaczonych godzin. Mozliwe jest uzycie opcji Zaznacz wszystkie godziny
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f.

©

Oprécz ustawiania harmonogramu przeciggajac myszkg po obszarze ustawien, mozliwe jest
wpisywanie konkretnych wartosci recznie. Aby to zrobi¢, nalezy klikng¢ myszka na interesujaca

nas godzine, wprowadzi¢ wartosci i zatwierdzi¢ przyciskiem OK

CLU_220000443->Harmonogram

MNazwa: | Harmonogram | Typ: | Scheduler
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3. Zaktadka Cechy wbudowane

Strona3z5

Zaktadka umozliwia podglad wartosci okreslajacych obiekt wirtualny
Cecha Data to cigg znakdw definiujgcy harmonogram wprowadzony w zaktadce Harmonogram —
mozna go skopiowac i wklei¢ do metody SetData tak by po dokonaniu zmian tatwo i szybko wrdci¢

do poprzednich ustawien.

UWAGA! Jesli po wykonaniu metody, CLU zostanie zresetowane, cecha Data bedzie ustawiona
tak jak przy pierwszym wykonywaniu i wysyfaniu konfiguracji do CLU

Cecha State okresla stan obiektu wirtualnego. Stan o wartosci 1 oznacza, ze obiekt analizuje
dziata i przektada ustawiony harmonogram na sterowane nim urzadzenie (patrz: punkt 3b).
Warto$¢ 0 oznacza, ze nawet jesli harmonogram jest ustawiony (cecha Data oraz zaktadka
Harmonogram), zdarzenie OnHarmonogram nie jest wywotywane

Cecha Value zawiera warto$¢ ustawiong w zaktadce Harmonogram dla danych 15 minut. Moze
ona by¢ przekazywana do innego modutu/ cechy uzytkownika. Wartos¢ ta jest od$wiezana co 15
minut

Cechy Min i Max okreslajg granice ustawien zaktadki Harmonogram. Zmiana cech nie wymaga
wystania konfiguracji, po przetgczeniu sie do zaktadki Harmonogram, granice sg zmieniane

automatycznie
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4, Zaktadka Zdarzenia

a. Obiektu wirtualny reaguje na 3 zdarzenia, do ktdrych mozna przypisa¢ okreslone akcje, ktore
maja sie wykonywac po wystgpieniu zdarzen
b. Zdarzenie OnHarmonogram wywotywane jest co 15 minut od petnej godziny, w momencie
odczytu wartosci harmonogramu. Do zdarzenia mozna na przyktad przypisaé metode SetValue
modutu Dimmer, tak by sterowa¢ mocg o$wietlenia w zaleznosci od pory dnia i dnia tygodnia.
Aby ustawi¢ wyjécie modutu Dimmer nalezy po kliknieciu na &= przy zdarzeniu
OnHarmonogram, ustawi¢ metode jak na obrazku ponizej
G X
Parametry

CLU_220000443->x210000348_DIMM1- >SetValue(CLU_220000443- >Harmonogram- >Value)

2
AN
-

€ |03 | | b

w vic CLU_220000443 v % Metody |25] Parametry
Harmonogram B SetValue(Value) Value:
M x200000218_DOUT1 B SetRampTime{RampTime) (® Harmonogram: CLU_220000443-
I x200000218_DOUT2 B SetMinValue(Value)
" x200000218_DOUT3 B setMaxValue(Value) O wartose
o %x200000218_DOUT4 = Switch({Time Ramp) (O Cecha
i x210000348_DIMM1 B SwitchOn(Time, Ramp)
ok x240000466_BUTTONT B SwitchOff(Time,Ramp)
obr %x240000466_BUTTONZ E Hold(Rarnp)
obr %240000466_BUTTON3
ok 1240000466_BUTTONS
rbr x240000466_BUTTONS
obr x240000466_BUTTONG
obr x240000466_BUTTONT
obr x240000466_BUTTONS
obr %240000466_PAMELSEMSLIGHT1
obr %240000466_PAMELSEMSTEMP1
obr x360000081_G5M1
Al
C. Zdarzenie OnStart wywotywane jest w momencie, zmiany cechy State z 0 na 1 — uruchomieniu

dziatania harmonogramu
Zdarzenie OnStop wywotywane jest w momencie, zmiany cechy State z 1 na 0 — zatrzymaniu

dziatania harmonogramu

5. Zaktadka Metody

a.
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Zaktadka ta zawiera 3 metody, ktére mozna ustawi¢ jako akcje dla wystgpienia okreslonych
zdarzen, badz tez mozna je wywota¢ klikajagc na przycisk g) przy danej metodzie

Metoda Start stuzy do uruchomienia dziatania obiektu wirtualnego. Wywotanie metody ustawia
ceche State obiektu na wartosc 1

Metoda Stop stuzy do zatrzymania dziatania obiektu wirtualnego. Metoda ustawia wartos¢ cechy
Statena 0
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d. Metoda SetData stuzy do ustawienia harmonogramu przy pomocy ciggu znakow
alfanumerycznych — mozna jej uzy¢ na przyktad, gdy stworzymy konfiguracje w zakladce
Harmonogram (cecha Data bedzie zawierata aktualny cigg definiujgcy wprowadzone do
harmonogramu dane). Mozna skopiowa¢ stworzony na jego podstawie cigg znakéw, by wklei¢ go
do wywotywanej metody SetData, w przypadku wykonywania zmian i checi ponownego uzycia

pierwotnego ustawienia bez koniecznosci ustawiania stupkéw w zaktadce Harmonogram

6. Po zakonczeniu ustawien wysta¢ konfiguracje do CLU

R IS ICIEC T AR

i

7. Upewnij sie czy cechy State wszystkich utworzonych harmonograméw sg réwne 1. Aby to
sprawdzi¢, dwukrotnie kliknij na obiekt wirtualny Harmonogram na liscie modutow i przejdz
do zaktadki Cechy. Jesli nie, uruchom go uzywajgc metody Startw kazdym harmonogramie
(patrz: punkt 5b)

() P

CLU_220000443->Harmonogram

Nazwa: |Harmonogram | Typ: | Scheduler

(’/.‘Q Sterowanie _"1. Zdarzenia @ Cechy wbudowane Harmonogram

MNazwa cechy Altualna wartose Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

Data ijhZipk@n3pgrsvexJACDS  ijhZjpk@n3pgrsvex) ACDSFmL

State i

Value 0.93

Min 0 0

Max 1 1

[~] Auto odswiezanie ;;)\ -\9) Odswiez
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