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SMART PANELU - Z
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WYPOSAZENIE PANELU

PODLACZENIE PANELU DO CLU

INFORMACIJE POMOCNE PRZY TWORZENIU KONFIGURACII

TWORZENIE KONFIGURACII WIELU STRON PANELU DOTYKOWEGO

1. WYPOSAZENIE PANELU

1. Panel dotykowy z wyswietlaczem skfada sie z:

a.

Wyswietlacza OLED

b. Czterech przyciskdw dotykowych

c. Sensora gestow rozpoznajgcego cztery gesty
d.
e
f
g

Sensora zblizenia/obecnosci

. Sensora temperatury
. Sensora natezenia $wiatta

. Buzzera — sygnalizacji naci$niecia przycisku dzwiekiem
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2. PODEACZENIE PANELU DO CLU

1. Aby podtaczy¢ panel do konfiguracji modutdw, potgcz wolne ztgcze TF-Bus z adapterem
ARK, do ktorego podiacz panel z wyswietlaczem przy pomocy skretki zgodnie z ponizszym
opisem:

a. Pare skreconych dwdch przewoddw podtgczy¢ do zacisku Vcc

b. Drugg pare skreconych dwdch przewodow podiaczy¢ do zacisku GND
c. Po jednym przewodzie z trzeciej pary podtaczy¢ do zaciskdw A i B

TF-Bus

2. Konce przewoddw po drugiej stronie skretki podtacz analogicznie do adaptera ARK
Otworz program Object Manager
4. Stwérz nowy projekt i wykonaj CLU Discovery — z opcjg czyszczenia konfiguracji CLU

UWAGA! Tworzac rozszerzong konfiguracje panelu wazne jest, aby nie zawierat on zadnej

konfiguracji!

5. Upewnij sie, Ze na liscie modutéw znajduja sie nastepujace elementy

v (€9 Object Manager

v +3+ CLU_220000610

> BB Skrypty

x230000021_PAMEL1
x230000021_PAMELSEMSLIGHT1
x250000021_PAMELSEMSTEMP1
x230000021_PAMEL_BUTTOMN1
x230000021_PAMEL_BUTTOMZ
x230000021_PAMEL_BUTTOM3
x250000021_PAMEL_BUTTOM4
<& Visual Builder

CEEEETEEE
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6. Jeslitak, przejdz do tworzenia konfiguracji, w przeciwnym wypadku skontaktuj sie z dziatem
Wsparcia Techniczneg

W

INFORMACJE POMOCNE PRZY TWORZENIU
KONFIGURACII

1. Konfiguracja panelu z wyswietlaczem rézni sie od klasycznego panelu dotykowego Grenton
miedzy innymi tym, Zze oprocz cech, metod oraz zdarzehn kazdego z przyciskéw oraz
czujnikdw temperatury i natezenia $wiatta mamy réwniez do dyspozycji cechy, metody i
zdarzenia dla samego Panelu — obstugujace ekran oraz sensor gestow

2. Wyswietlacz, w ktdry wyposazony jest panel dotykowy, ma rozdzielczo$¢ 128x64 px

3. Panel moze pracowa¢ w dwoch trybach pracy — wyswietlajgcym ikony (wysSwietlacz
podzielony jest na 4 pola) lub w trybie rysowania wykorzystujgc cate pole wyswietlacza

4. Panel dotykowy wyposazony jest w slot karty microSD, ktéry stuzy do przechowywania
domyslinych ikon wyswietlanych na panelu. Pliki majg by¢ umieszczone w katalogu
gtéwnym karty z rozszerzeniem *.bmp!

5. Domyslnie ekran panelu jest wygaszony. Zapala sie on w chwili zadziatania czujnika
zblizenia — czas wyswietlania jest pobierany z cechy Panell-> Proximity Timeout — po tym
czasie, gdy panel nie wykrywa obecnosci, wyswietlacz wygasza sie

6. Czujnik obecnosci wykrywa obecnos¢ w zaleznosci od odlegtosci ustawianej przy pomocy
czutosci — cechy ProximitySens — po wykryciu obecnosci generowane jest zdarzenie
OnProximityDetect

-

TWORZENIE KONFIGURACII WIELU STRON
PANELU DOTYKOWEGO

1. Aby rozpoczac¢ tworzenie konfiguracji panelu obstugujgcego wiele stron, na CLU utwérz
ceche typu number o przyktadowej nazwie strona —w tym celu kliknij dwukrotnie na CLU,
przejdz do zakfadki cechy uzytkownika i wybierz przycisk o Dodaj

2. Aby panel mdgt wyswietla¢ zadang zawartos¢ na ekranie, stworz skrypt o
przyktadowej nazwie wyswietlacz — w tym celu Kkliknij na przycisk przy e Dodaj skrypt

lewej krawedzi okna programu Object Manager

1 petna lista dostepnych ikon oraz sposobu montazu karty microSD znajduje sie w dokumentacji produktu:
http://www.grenton.pl/upload/files/PL/GRENTON SMART PANEL TF-Bus.pdf
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UWAGA! Nazwa nie moze zawierac polskich znakow

a.

Strona4z7

STRONA Z PRZYCISKAMI - Do skryptu dodaj warunek sprawdzajacy, jaki jest aktualny numer
strony (wartos¢ cechy uzytkownika strona) oraz dla spetnienia warunku dodaj akcje przypisania
ikon wszystkich 4 przyciskdw (metody SetlconA do elementéw PANEL_BUTTON1-4) i metode
PANEL->ShowButtons wysytajaca na ekran zadane ikony.

UWAGA! Po przypisaniu ikon do okreslonych przyciskéw wymagane jest wywotanie metody
ShowButtons, gdyz samo przypisanie nie powoduje pojawienia sie ich na wyswietlaczu
UWAGA!! W przypadku tworzenia wielu stron ustawienie przycisku w tryb bistabilny przy pomocy
cechy/ metody nie bedzie poprawnie odczytywato stanu przekaznika z uwagi na rozne
funkcjonalnosci przyciskow przy zmianach stron

STRONA Z GRAFIKAMI I TEKSTAMI — Przy projektowaniu strony zawierajacej grafiki oraz
teksty dodaj kolejny warunek sprawdzajacy numer strony, akcje PANEL->ClearScreen(), akcje
ustawienia tekstu oraz linii (opisane ponizej) oraz akcje PANEL->DisplayContent()

Akcje ustawiania tekstu i linii:

o PANEL->PrintText— metoda powodujgca wypisanie tekstu lub cechy — do jej wywotania
podaj 4 parametry — poczatkowe wspotrzedne x, y na ekranie, tekst oraz rozmiar
czcionki (gdzie 1 — 10 pkt, 2 — 14 pkt, 3 — 28 pkt)

o PANEL->PrintFloat — metoda dziatajgca tak samo jak PrintText, z czymze posiada
dodatkowy parametr precision odpowiedzialny za ilos¢ miejsc po przecinku wartosci
podanej w parametrze number

e PANEL->Drawline — metoda rysujgca linie — do jej wywotania podaj 5 parametrow —
wspdirzedne poczatkowe X, y oraz koncowe xe, ye i kolor linii (gdzie 0 — czarny , 1 -
biaty)

e  PANEL->DrawPoint — metoda rysujgce punkt — do jej wywotania podaj 3 parametry —
wspdirzedne x, y oraz kolor (parametr dziata jak przy wywotaniu metody Drawline

e PANEL->Drawlcon — metoda rysujgca ikone w trybie rysowania — do jej wywotania podaj
3 parametry — wspétrzedne poczatkowe X, y oraz nazwe ikony z zasobnika

ZAPETLENIE SKRYPTU — Do skryptu dodaj warunki, ktére spowoduja, ze przy wygenerowaniu
gestu w prawo na ostatniej stronie panel wréci do pierwszej strony i na odwrét tak by otrzymaé
dziatanie petli — przyktadowa realizacje pokazano na zrzucie ekranu ponizej

Realizacje powyzej opisanych metod zaprezentowano na zrzucie ekranu przyktadowego skryptu
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|c|u,zz:ooo;:z >x250000045_PANEL1-> ClearSereen() \

[ cru_2z00003

5_PANELI->PrintText(,0, Sypieinia”2) |

CLU_220000323->wyswietlacz()

[icuu-2200003: 0000045 PANEL > Print Text(0.22"Set", 1) |

on) | [[cvw_2200003 > PrintFloat(0, 40, CLU_220000323-> temp2,1,1)

25000045_PANEL_BUTTON2->SeticonA

[{cxy_220000:

045 PANEL1 > ShowButions |

[[cw_a

[[cru 220

[Fexu_z200003: 0000045_PANELSENSTEMP1->Value,1,3)

[ crw_2200003

[[cLuZz20000323-> 230000045 paneLY

e. Powyzszy skrypt zamieszczono na koncu dokumentu w wersji tekstowej (punkt 7.)
f.  Skrypt wyswietlacz nalezy dodac réwniez jako akcje wywotywang w przypadku zmiany stanu
ktéregokolwiek ze sterowanych urzadzen — np. do zdarzenia OnChange obiektu LAMP1

g. Druga strona zaprogramowana w skrypcie bedzie wygladac nastepujaco:

3. W nastepnym kroku przypisz do gestéw w lewo i w prawo operacje zwiekszania zmiennej

uzytkownika oraz uruchamiania skryptu wyswietlacz jak na rysunku ponizej

{:/‘0 Sterowanie 7.7 Schematy konfiguracii ‘_"] Zdarzenia /*-D Cechy wbudowane Statystyki

MNazwa zdarzenia Przypisane komendy Dodaj komende

OnGestureUp L|_+

OnGestureDown | CLU_220000323-»strona=1 Przypisz komende x L:_"
CLU_220000323->wyswietlacz()| Przypisz komende %

OnGestureleft  CLU_220000323->strona=CLU_220000323-> strona+1 Przypisz komende |3 e
CLU_220000323-»wyswietlacz() Przypisz komende x

OnGestureRight CLU_220000323- > strona=CLU_220000323- = strona- 1 Przypisz komende b 4 Ll'_"
CLU_220000323->wyswietlacz() Przypisz komende | %

OnProximityDetec L|_+

Anuluj

4. Przypisz na zdarzenie CLU->OnInit wywotanie skryptu wyswietlacz
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5. Stworz skrypt o nazwie np. ClickButton1 do obstugi zdarzenia OnClick na kazdy przycisk z
osobna (tak samo nalezy postgpi¢ jesli chcemy uzywac innych zdarzeh na przyciskach

panelu)
a. Dodaj warunek sprawdzajgcy numer strony
b. Jesli chcesz zrealizowa¢ funkcje trybu bistabilnego przycisku, dodaj kolejny warunek
sprawdzajagcy aktualny stan ikony i w zaleznosci do tego zataczajacy lub wytaczajacy np.
os$wietlenie
c. Dodaj kolejne warunki sprawdzajgce numer strony

d. Realizacje skryptu ClickButton! pokazano na ponizszym zrzucie ekranu

CLU_220000323->strona==1 = CLU_220000323->strona==2

[ cLU_220000323-> LAMPAT > Switch(D) | [ cLu_220000323-> tempz+-05 |

[ cLu_220000323-> wyswietlacz() | [ cLu_220000323-> wyswietlacz() |

UWAGA! Operacja na zmiennych uzytych w trybie graficznym panelu nie powoduje od$wiezania, dlatego w

powyzszym skrypcie zastosowano akcje ponownego wygenerowania strony
e. Powyzszy skrypt zamieszczono na koricu dokumentu w wersji tekstowej (punkt 8.)

6. Dodaj kolejne skrypty do wszystkich przyciskdw oraz uzywanych zdarzen odpowiednio:
skrypt ClickButton1 do zdarzenia PANEL_BUTTONI1->0OnClick

OnHold L|_+

oncClick CLU_220000323-= ClickButton1() Przypisz komende x L:_*

7. Skrypt wyswietlacz w wersji tekstowej

8. if (CLU 220000323->strona==1) then

if (CLU 220000323->LAMPAl->Value==1) then

CLU 220000323->x25000045 PANEL BUTTONl1->SetIconA("lamplon")
else

CLU 220000323->x25000045 PANEL BUTTON1l->SetIconA ("lamploff")
end

if (CLU 220000323->LAMPA2->Value==1) then

CLU 220000323->x25000045 PANEL BUTTON2->SetIconA ("lamp2on")
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else

CLU 220000323->x25000045 PANEL BUTTONZ->SetIconB ("lamp20ff")
end

CLU 220000323->x25000045 PANEL BUTTON3->SetIconA ("smovie")
CLU 220000323->x25000045 PANEL BUTTON3->SetIconB ("sparty")
CLU 220000323->x25000045 PANEL1->ShowButtons ()

elseif (CLU 220000323->strona==2) then

CLU_220000323->x250000045 PANELl1->ClearScreen|()

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->PrintText (5,0, "Sypialnia™, 2)
CLU 220000323->x250000045 PANEL1->PrintText (0,22,"Set",1)

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->PrintFloat (0,40,CLU 220000323~
>temp2,1,1)

CLU_220000323->x250000045 PANEL1->DrawLine (32,20,32,63,1)

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->DrawLine (0,20,123,20,1)

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->PrintText (35,20, "Act",1)

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->PrintFloat (55,30,CLU 220000323~
>x250000045 PANELSENSTEMPl->Value, 1, 3)

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->PrintText (100,3,"[°C]",1)

CLU 220000323->x250000045 PANEL1->DisplayContent ()

end

9. Skrypt ClickButtonl w wersji tekstowej

if (CLU 220000323->strona==1) then

CLU 220000323->LAMPAl->Switch(0)
CLU_220000323->wyswietlacz()

elseif (CLU 220000323->strona==2) then

CLU 220000323->temp2=CLU 220000323->temp2+0.5
CLU 220000323->wyswietlacz()

end
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