Obiekt wirtualny Push

Niniejszy dokument przedstawia konfiguracje obiektu wirtualnego Push.

Zaprezentowana konfiguracja zostata przygotowana na:

e Object Manager v.1.6.1-221101
e CLU Z-Wave v5.09.02 (build 2208)

W celu utworzenia powiadomienia Push;

1. Zaznacz CLU, w ramach ktérego ma sie znalez¢ obiekt wirtualny push , a nastepnie z menu
gérnego wybierz opcje "Dodaj obiekt CLU".
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¥ push_test
iy x320000406_DIMM_D1
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2. W otwartym oknie wyboru odszukaj i wybierz obiekt push .
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CLUZ w
Obiekt:
Push v |
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a nastepnie nadaj mu nazwe.
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3. Na ekranie pojawi sie okno wifasciwosci nowo utworzonego powiadomienia Push, w ktérym
znajduja sie trzy zakfadki - Sterowanie, Zdarzenia, Cechy wbudowane:
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Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | push_test | Typ: | Push

ld: | CLU221000543->PUS1596 |

(‘? Sterowanie L‘"I. Zdarzenia ".’J Cechy wbudowane

Metoda Nazwa parametru Wartosc Wywotaj
SetMessage Text string [0-500] »
ClearMessage @
SetTitle Text string [0-500] C)
ClearTitle C)
Send »
Setinterval Interval |:I number [1-86400] @
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4, W zakfadce cechy wbudowane do cechy Title wpisz nagtéwek, a do cechy Message wpisz
tres¢ powiadomienia Push.
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Wihasciwoici obiektu

Nazwa: | bush_test | Typ: | Push

ld: | CLU221000543->PUS1596 |

(‘? Sterowanie L‘"I. Zdarzenia ’*) Cechy wbudowane ‘

Nazwa cechy Aktualna wartosc Wartosc poczatkowa Jednostka Zakres

Message Drzwi zostaly otwarte. Drzwi zostaly otwarte. [0-500]

Title Uwagal Uwaga! [0-500]

LastSendTime nil

Interval 1 1 3 [1-86400]

Auto edswiezanie (¥ (©) Odswiez

ok | Ay |

Mozesz réwniez zmieni¢ wartos¢ odstepu czasu pomiedzy kolejnymi notyfikacjami.



5. Tak utworzony obiekt wirtualny nalezy przypisa¢ do zdarzenia w wybranym obiekcie (np. zdarzenie
onSwitchoff obiektu pIN1 modutu 1/0 8/8 ).

Qo X

Wiasciwoici obiektu

Nazwa: | Kontaktron_drzwi_DIN_01 | Tp urzadzenia: | v/
Id: | CLU221000543->DIN3923 | Numer seryjny: | 330003613 [1]
Typ: | DIN |

(:? Sterowanie M Schematy konfiguragji L"] Zdarzenia ’*’) Cechy wbudowane | Statystyki ‘

Mazwa zdarzenia Przypisane kemendy Dodaj kemende
OnValueChange L;'_"
OnSwitchOn L
OnSwitchOff CLUZ-> push_test->Send() Przypisz komende 9% 3
OnShortPress T ]
OnlLongPress Lf__"
OnHold T
OnClick L

ok | Anuly

6. Wyslij konfiguracje do CLU oraz przejdz do ustawien interfejsu myGrenton.
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ok x330003613_DIN_05
o x330003613_DIN_06
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7. Po kliknieciu ikony pojawi sie okno z ustawieniami interfejsu.

0 Ustawienia interfejsu v

Mazwa / ikona Mo dom

Zmier
Logo - tryb jasny GI'EI'ItDI'I
Przywrdd domyslne
Zmieri
Logo - tryb ciemmny
Przywrac domysline

Blokuj dostep przez chmure
Wybéor Nazwa Obiektu Numer Seryjny CLU

v push_test 221000543

Obiekty notyfikac)i push

Zamknij

Upewnij sie ze wszystkie powiadomienia Push, ktére maja by¢ aktywne s3a zaznaczone.



8. W pozycji "Obiekty notyfikacji push” nalezy wybrac notyfikacje, ktére chcemy aktywowaé w danym
interfejsie myGrenton, a nastepnie wysfac interfejs na urzadzenie mobilne:
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s Kontaktron_drzwi_DIN_01

(B push_test

i x320000406_DIMM_07
oby %330003613_DIN_02
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9. Po poprawnym przestaniu interfejsu na urzadzenie z aplikacja myGrenton, w jego ustawieniach
zezwol na otrzymywanie powiadomien Push.
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Interfejs

Zmien nazwe interfejsu

Zrier ikone

Typ pofgcoenia

Tryb ciemmny

Wydwietl kartg 2 logo

Powiadomienia push

Usudi ten interfejs na rawsze



10.0d tego momentu wylaczenie wejscia Kontaktron_drzwi_DIN1 powoduje pojawienie sie
powiadomienia Push.

Pamietaj, ze wystanie wiekszej ilosci powiadomien z jednego obiektu Push skutkuje dodaniem ich do
kolejki i pojawianiem sie na urzadzeniu w odstepach czasu okreslonych cecha Interval. Jednoczes$nie w
kolejce do wystania moze znajdowac sie maksymalnie 10 wiadomosci. Jesli w kolejce pojawi sie wiecej
niz 10 wiadomosci, wygenerowane zostanie zdarzenie przepetnienia kolejki OnOverflow, a na
urzadzenie zostanie wystane ostatnie 10 wiadomosci.
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