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Gate Http: Firmware w wersji 1.0.1 (1932) lub wyzszej

Opis konfiguracji konfiguracji krok po kroku na przyktadzie wyjscia przekaznikowego.

System

Powiedzmy, ze mamy prosty system ztozony z nastepujacych elementéw:

o CLU Z-Wave - nazwany (Name) "Cluz”
« Modut przekaznikowy - na potrzeby przyktadu uzyjemy jednego wyjscia o nazwie “Relay”
o Gate Http - nazwa "GateHttp”

Sterowanie wyjsSciem

W celu umozliwienia sterowania wyjsciem przekaznikowym z zewnetrznego systemu tworzymy nowy
obiekt typu HttpListener na GateHttp i konfigurujemy jak ponizej:

« Name: RelayControllistener
« Path: /relaycontrol

Pozostate parametry pozostawiamy na razie bez zmian.
Skrypt

Aby obiekt RelayControllistener zadziatat nalezy utworzy¢ dla skrypt, ktéry bedzie obstugiwat
przychodzace zapytania Http.

Tutaj warto zauwazy¢, ze z tego skryptu mamy dostep do catego systemu i wszystkich jego
funkcjonalno$ci. To otwiera praktycznie nieograniczone mozliwosci ale tez rodzi pewne ryzyka,
zwilaszcza jesli funkcjonalno$¢ Gate’'a nie jest dobrze przemys$lana. Dlatego zwracamy szczegdlng
uwage, ze implementujgc funkcjonalnos¢ Gate'a nalezy dobrze przemysle¢ sposéb dziatania jaki chcemy
0siggnac oraz to jak dziatanie Gate'a moze zaleze¢ albo wptywac na inne elementy systemu. Przykfady
takiego podejscia beda tez omawiane dalej.

Wracajac do skryptu kontrolujgcego Relay. Chcemy mie¢ mozliwo$¢ zaftaczenia lub roztaczenia Relay'a
wysytajac do niego oczekiwany stan (On/Off) albo wykonania metody switch. Takie podejscie do
implementacji umozliwa podtgczenie do niego zaréwno kontroli typu przetacznika bistabilnego jak i
monostabilnego.

Przechodzac do dziatania, tworzymy na GateHttp skrypt o nazwie RelayControlOnRequest, i w trybie
edycji kodu wrzucamy to co ponizej:



—— RelayControlOnRequest()
local data = GateHttp—>RelayControlListener—>QueryStringParams
if data == nil then
CluZ->Relay->Switch(0)
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber(data.val)
if(val == 1) then
Cluz->Relay->SwitchOn(0)
elseif(val == 0) then
Cluz->Relay—>SwitchOff(0)
end
end
end

GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 200
GateHttp—>RelayControlListener->ResponseBody = "0K"
GateHttp—>RelayControlListener—>SendResponse()

Natepnie przypisujemy skrypt do zdarzenia OnRequest obiektu RelayControllistener i wysytamy
konfiguracje do systemu.

Powyzszy skrypt pobiera z obiektu RelayControlListener wartosci parametrow zapytania i zaleznie od
tego co w nich sie znajduje wykonuje odpowiednie akcje. Po czym odsyfa do klienta status operacji - w
tym przypadku 200, OK.

Dziatanie mozna fatwo przetestowac za pomoca zwyktej przegladarki internetowej wpisujac ponizsze
URLe (oczywiscie adres IP nalezy zamieni¢ na rzeczywisty adres Waszego Gate's Http):

http://192.168.88.4/relaycontrol?cmd=setValue&val=1 - Wfacza Relay
http://192.168.88.4/relaycontrol?cmd=setValue&val=0 - Wylacza Relay
http://192.168.88.4/relaycontrol - Przetacza stan Relay'a

Jak wida¢ na przyktadach mozemy uzy¢ listenera na dwa sposoby. Jesli parametr “cmd” (komenda do
wykonania) i “val” (wartos¢ do ustawienia) s3 odpowiednio zdefiniowane to ustawiajg konkretny stan
Relay'a. Jesli pominiemy w URL'u te parametry to obiekt dziata jak przetacznik (switch).

Powyzszy przyktad moze zosta¢ dalej rozbudowany o kolejne komendy jesli jest potrzeba wykonania
innych komend. Mozna tez doda¢ kolejne parametry identyfikujace obiekt na ktérym te komendy nalezy
wykonad.

Pobieranie stanu

W poprzednim kroku umozliwiliSmy sterowania obiektem w systemie z zewnatrz. Bardzo czesto w
kolejnym kroku pojawia sie potrzeba udostepnienia takze mozliwosci pobrania aktualnego stanu
obiektu.



Jedna z szybszych i najbardziej intuicyjnych metod (niekoniecznie najlepsza) jest zdefiniowane
kolejnego Listenera ktory pobierze wartos¢ Value z obiektu Relay i odesle do klienta. Najprostrzy skrypt
relizujgcy taka funkcjonalnos¢ wyglada¢ moze jak ponizej.

—— RelayStateOnRequest()

GateHttp—>RelayState—>StatusCode = 200
GateHttp—>RelayState—>ResponseBody = "Relay State: "..CluZ->Relay—>Value
GateHttp—>RelayState->SendResponse()

Whpisujac ponizszy URL do przegladarki wida¢, ze dostajemy odpowiedz ze stanem obiektu Relay (w
prostej postaci tekstowej, ale to nie format przystania danych jest tematem tego przyktadu).

http://192.168.88.4/relaystate - zwraca “Relay State: 0" lub "Relay State: 1" zaleznie od stanu
obiektu.

Powyzszy przyktad na pierwszy rzut oka dziata dobrze ale sprébujmy sie przygladnac blizej.

Kolejnos¢ zdarzen

Skonstruowalismy wiasnie interfejs (API) Http dwie metody:

« /relaycontrol - umozliwia kontrolowanie obiektem Relay
« /relaystate - zwraca aktualny stan (wartosc¢) obiektu Relay

Po szybkim przetestowaniu wszystko dziata dobrze ale jak pisaliSmy wyzej nalezy jeszcze zastanowic
sie jak takie metody zostana uzyte. Mianowicie, tatwo sobie wyobrazi¢, ze w zewnetrznym systemie te
dwie metody zostang uzyte tuz po sobie; wywofanie akcji przetaczenia oraz po otrzymaniu odpowiedzi,
odczytanie stanu w celu potwierdzenia, ze akcja nastapita i synchronizacji statusu.

| tutaj moze nastgpic nastgpic nieoczekiwane dziatanie sytemu, Relay sie zatgcza ale zwracany stan jest
0, czyli nieprawidiowy. Przyczyng takiego stanu rzeczy jest fakt, ze operacje te s3 wykonywane
asynchronicznie na dwdéch réznych urzadzeniach. Nie ma gwarancji, ze operacja zmiany stanu Relay'a
zdazy sie wykona¢ zanim zapytamy o jego stan. Wywotanie akcji zmiany stanu w skrypcie
RelayControlOnRequest() wywotywane jest asynchronicznie, co oznacza, ze skrypt nie czeka az CluZ
wykona zadanie.

Rozwazany przypadek jest bardzo prosty i praktycznie zawsze zadziata ale w przypadku bardziej
skomplikowanych operacji (gdy zaangazowane s3 rézne obiekty celu, do wykonania operacji konieczna
jest jeszcze wymiana danych, przestanie cech, itd) ryzyko, ze pobranie statusu nastapi przed realna
zmiang stanu obiektu(ow) jest realny i w ztozonych systemach czesto obserwujemy takie efekty.

Synchronizacja zdarzen

Powyzszy problem mozna rozwigza¢ zmuszajac skrypt RelayControlOnRequest() aby zaczekat, az CluZ
realnie wywota na docelowym urzadzeniu akcje zmiany stanu. Mozna to w prosty sposéb osignac za
pomoca funkcji clu.await(). Np.: wywotanie:

CluZz->Relay—>Switch(0)
zamieniamy na:

clu.await(Cluz->Relay—>Switch(0))



(Pozostate wywofania akcji na CluZ zamieniamy w analogiczny sposéb).

Od teraz nasz Listener nie wysle potwierdzenia "200, OK” zanim akcja na CluZ nie zostanie realnie
wykonana wiec klient korzystajacy z tego interfejsu nie zostanie wprowadzony w btad poprzez zbyt
szybkie potwierdzenie wykonania zadania.

Funkcja clu.await() ma jednak pewne ograniczenie. Limit czasowy na wykonanie wywotania jest 800ms
o jesli nie uda sie zrealizowac¢ zadania w takim czasie skrypt zakohczy sie timeout'em i klient Http
dostanie w odpowiedzi btad Http: “"500 Internal Server Error”.

W wiekszosci przypadkéw takie timeout nie jest problemem i system bedzie dziatat poprawnie ale w
przypadku ztozonych operacji i/lub gdy CluZ bedzie obcigzone innymi zadaniami moze sie to wydarzyc.
Sposéb na rozwigzanie problemu w takim przypadku zostat opisany w kolejnej sekcji.

Potwierdzenie zwrotne

W zfozonych systemach oraz tam gdzie zalezy nam na duzej niezawodnosci i stabilnosci dziatania
integracji nalezy opézni¢ odpowiedz Listenera Http do czasu otrzymania wprost potwierdzenia z Cluz,
ze zadanie zrealizowano.

W tym celu rozbijamy dziatanie na dwa etapy. Zamiast jednego skryptu realizujgcego catos¢ zadania
definiujemy dwa: pierwszy realizuje zadanie, drugi wysyfa odpowiedz Http po potwierdzeniu przez Cluz,
ze zakonczono wykonywanie zadania.

Dla przejrzystosci definiujemy nowy skrypt i przypisujemy go do Listenera:
o Event OnRequest: GateHttp->SplitSyncOnRequest|()

Skrypt SplitSyncOnRequest() wyglada nastepujaco:

—— SplitSyncOnRequest()
local data = GateHttp->RelayControlListener—>QueryStringParams
if data == nil then
Cluz—>SplitSyncCluzTask("Switch")
return
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber(data.val)
if(val == 1) then
CluZz->SplitSyncCluzTask("0On")
return
elseif(val == 0) then
CluZ->SplitSyncCluzTask("0ff")
return
end
end
end

GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 400
GateHttp—>RelayControlListener—->ResponseBody = "Bad request"
GateHttp—>RelayControlListener—>SendResponse()



W kazdym miejscu skryptu gdy delegujemy zadnie do CluZ (tym razem poprzez dodatkowy skrypt o
czym za chwile) koficzymy dziatanie naszego skryptu, bez wysytania odpowiedzi Http do klienta. Jesli
wykonanie skryptu dojdzie do koncowych linii bedzie to oznaczaé, ze nie udato sie prawidtowo
zinterpretowac zapytania co oznacza, ze jest ono nieprawidtowo i odsytamy bfad "400, Bad request”.
Przy okazji dodalismy kolejny poziom zabezpieczenia przed nieprawidtowymi parametrami wywotania.

Zadanie nie jest teraz jak poprzednio wykonywane bezpos$rednio na docelowym obiekcie Relay ale
delegowane do skryptu na CluZ o nazwie SplitSyncCluzTask(action: string). Zastosowana notacja
0znacza, ze skrypt jest wywolywany z parametrem o nazwie "action”, ktory jest typu “string” - nie mylic
z notacjg LUA gdzie nie definiujemy typu parametru wywotania funkcji. Parametr "action” definiuje
konkretng akcje do wywotania na obiekcie Relay. Dziatanie jest identyczne jak w poprzednim przypadku.

—— SplitSyncCluzTask(action: string)

if(action == "On") then
Cluz->Relay->SwitchOn(0)

elseif (action == "0ff") then
CluzZz->Relay->SwitchOff(0)

elseif (action == "Switch") then
CluZ->Relay->Switch(0)

else
—— Unknown action
GateHttp—>SplitSyncRequestCompleted(false)
—— Return to avoid double completion
return

end

GateHttp—>SplitSyncRequestCompleted(true)

Zaleznie od zdefiniowanej akcji wykonywana jest odpowiednia metoda na obiekcie Relay. Na koncu
informujemy GateHttp, ze zakonczyliSmy zadanie i nalezy odesta¢ do klienta odpowiedz. Zostata do
tego celu stworzona metoda na GateHttp o nazwie SplitSyncRequestCompleted(success: boolean), ktéra
jako parametr przyjmuje warto$¢ logiczna: true jesli udato sie wykonac akcje, false w przeciwnym
przypadku.

—— SplitSyncRequestCompleted(success: boolean)
if success then
GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 200
GateHttp—>RelayControlListener—>ResponseBody = "0OK"
else
GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 405
GateHttp—>RelayControlListener—>ResponseBody = "Not allowed"
end
GateHttp—>RelayControlListener—>SendResponse()

GateHttp poprzez powyzszg metode wysyta odpowiedz do klienta informujaca o sukcesie lub bfedzie
zaleznie od otrzymanego parametru. Tym sposobem zrealizowaliSmy w petni synchrorniczna metode
Http, ktéra nie ma ograniczenia czasowego na dziatanie. W bardziej zaawansowanych przypadkach
mozna jeszcze  bardziej usprawni¢  dziatanie  systemu poprzez  wywofanie  funkcji



SplitSyncRequestCompleted(success: boolean) w odpowiedzi na zdarzenia informujace o zmianie
wartosci konkretnego obiektu. Co daje pewnosS¢, ze zmiana nastgpita i jeszcze bardziej zwieksza
stabilnos¢ systemu.

W przypadku danych otrzymywanych z zewnetrznych systeméw nalezy zawsze stosowa¢ metode
ograniczonego zaufania co do ich poprawnosci. Zalecamy nie przekazywanie bezposrednio wartosci do
metod i skryptéw wewnatrz systemu a stosowanie konkretnych akcji w zaleznosci od wartosci metod
jak wida¢ w powyzszych skryptach. W przypadku koniecznoSci bezposredniego uzycia zmiennych
otrzymanych z zewnatrz nalezy je przekazywac za posrednictwem zmiennych uzytkownika (ktére s
adresowalne w catym systemie Grenton i mozna je swobodnie przesyta¢ miedzy urzadzeniami CLU).
Dodatkowo kazda zmienna otrzymang z zewnatrz nalezy w skrypcie walidowa¢ pod katem jest
poprawnosci, wartosci, zakresu. Brak odpowiedniej weryfikacji otrzymanych wartosci moze powodowac
nieoczekiwane dziatanie systemu, otworzy¢ dostep do niechcianych funkcjonalnosci a nawet
powodowac btedy oraz przejscie CLU w tryb emergency.

Timeout

Stoworzony Listener dziata juz prawie niezawodnie. Dlaczego prawie? Zastanéwmy sie co sie stanie jesli
CluZ z jakiegos powodu nigdy nie wywofa metody SplitSyncRequestCompleted(success: boolean).
GateHttp zostaje wtedy w stanie oczekiwania na zakorniczenie obstugi biezacego zapytania i przestaje
reagowac na kolejne zapytania.

Oczywiscie w dobrze skonfigurowanym systemie nie powinno sie to zdarzy¢. Jednak zawsze moze
wystgpic¢ niespodziewana sytuacja i dlatego kazdy element systemu powinien by¢ skonfigurowany tak
aby dziaftat mozliwie niezaleznie i byt odporny na btedy w innych obszarach. Dlatego nasz Listener tez
powinien by¢ w petni odporny na takie sytuacje.

W tym celu na GateHttp zdefiniujemy obiekt Timer, ktéry bedzie pilnowat, zeby oczekiwanie na
odpowiedz CluzZ nie trwata w nieskoriczonos¢. Parametry nowego obiektu:

o Name: SplitSyncTimeout

o Event OnTimer: GateHttp->SplitSyncTimeoutOnTimer()

« Time; 3000 - tutaj nalezy dobra¢ czas odpowiednio do konkretnej sytuacji, na potrzeby przykfadu
przyjmujemy 3s (3000ms)

o Mode: CountDown

Skrypt wykonywany po uptynieciu zadanego czasu wyglada nastepujaco:
—— SplitSyncTimeoutOnTimer()
GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 408

GateHttp—>RelayControlListener—>ResponseBody = "Timeout"
GateHttp—>RelayControlListener->SendResponse()

Dziatanie skryptu jest dos¢ proste, po prostu zwraca btad "408, Timeout”.

Zeby wszystko zadziatato nalezy odpowiednio zmodyfikowaé skrypty SplitSyncOnRequest() oraz
SplitSyncRequestCompleted(success: boolean).

—— SplitSyncOnRequest()



local data = GateHttp—>RelayControlListener—>QueryStringParams
if data == nil then
CluZ—>SplitSyncCluzTask("Switch")
GateHttp—>SplitSyncTimeout—>Start()
return
else
if data.cmd == "setValue" then
local val = tonumber(data.val)
if(val == 1) then
Cluz->SplitSyncCluzTask("0On")
GateHttp—>SplitSyncTimeout—>Start()
return
elseif(val == 0) then
Cluz->SplitSyncCluzTask("0ff")
GateHttp—>SplitSyncTimeout—>Start()
return
end
end
end

GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 400
GateHttp—>RelayControlListener—->ResponseBody = 'Bad request"
GateHttp—>RelayControlListener—>SendResponse()

Za kazdym razem gdy delegujemy zadanie do CluZ startujemy timer SplitSyncTimeout.

—— SplitSyncRequestCompleted(success: boolean)
if (GateHttp—>SplitSyncTimeout—>State == 1) then
GateHttp—>SplitSyncTimeout—>Stop()
if success then
GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 200
GateHttp—>RelayControlListener—->ResponseBody = "OK"
else
GateHttp—>RelayControlListener—>StatusCode = 405
GateHttp—>RelayControlListener—>ResponseBody = "Not allowed"
end
GateHttp—>RelayControlListener—>SendResponse()
end

Natomiast w skrypcie SplitSyncRequestCompleted(success: boolean) sprawdzamy najpierw czy timer
jest ciagle w stanie "1"” (wlaczonym). Zapobiega to przed niepotrzebng préba wysytania odpowiedzi w
sytuacji gdy timeout juz wystapit - czas na odpowiedz sie skoriczyC i zostata wystana odpowiedz
informujaca o wystapieniu btedu "408, Timeout". Jesli timer ciagle dziata (normalna sytuacja, czas na
odpowiedz sie nie wyczerpat) zatrzymujemy timer i dalej postepujemy tak jak poprzednio.

Wiele obiektow

Wrécmy jeszcze na chwile do metody pobierajacej stan Relay'a. W szczegdlnosci przyjrzyjmy sie jeszcze



raz nastepujace;j linii:

GateHttp—>RelayState—->ResponseBody = "Relay State: "..CluZ->Relay->Value

Kluczowe tutaj jest pobranie wartosci cechy Value obiektu Relay:

Cluz—>Relay—>Value

Ta metoda dziata dobrze ale nalezy zdawac sobie sprawe, ze wartosS¢ tej cechy pobierana jest w
momencie wykonywania skryptu. W jej wyniku nastepuje komunikacje miedzy GateHttp a CluZ przez
sie¢. Jest to wywofanie synchroniczne, czyli metoda czeka az zostanie dostarczona odpowiedZ z
wartoscig cechy Value obiekty Relay. Wiemy juz o pewnych ograniczeniach takiego wywofania. W tym
konkretnym przypadku zagrozen jest jeszcze wiecej. Mianowicie, wartos¢ tej cechy jest pobierana za
kazdym razem gdy klient zapyta o jej wartos¢ przez interfejs Http co generuje niepotrzebny ruch w
systemie. Dodatkowo wprowadza niepotrzebne opdznienie w systemie. Jesli takich zapytan jest duzo to
moze to mie¢ wptyw na wydajnos¢ systemu. W niektérych zwtaszcza prostych przypadkach jest to
akceptowalne i system bedzie sobie z tym dobrze radzit. Ale nie zawsze.

Wyobrazmy sobie, ze w systemie jest wiele obiektow i potrzebujemy w odpowiedzi dostarczy¢ statusy
wszystkich z nich (w postaci JSON lub CSV). Jesli w takim przypadku zastosujemy identyczna metode to
skrypt realizujacy takie zadanie moze wyglada¢ mniej wiecej jak ponizej:

GateHttp—>RelayState—->StatusCode = 200

local response = CluZ->Relay@l->Value

response = response .. "," .. CluZ->Relay02->Value
response = response .. "," .. CluZ—>Relay@3—>Value
response = response .. "," .. CluZ—>Relay@4—>Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay®5->Value
response = response .. "," .. CluZ—>Relay@6—>Value
response = response .. "," .. CluZ—>Relay@7—>Value
response = response .. "," .. CluZ->Relay®8->Value
response = response .. "," .. CluZ—>Relay@9—>Value
response = response .. "," .. CluZ—>Relaylo—>Value
response = response .. "," .. CluZ->Relayll->Value
GateHttp—>RelayState—->ResponseBody = "System State: ".. response

GateHttp->RelayState->SendResponse()

W rzeczywistym systemie obiektédw relay moze by¢ znacznie wiecej. Kazda linia powoduje odpytanie do
CluZ o wartos¢ cechy Value przez sie¢. Zebranie stanu wszystkich obiektéw moze zabra¢ sporo czasu.
Opdznia to znacznie odpowiedz i na czas wykonywania operacji blokuje GateHttp.

Seria odpytan wystepuje kazdorazowo gdy klient zapyta o stan systemu. W wiekszosci przypadkéw
wartos$¢ cechy miedzy zapytaniami zmienia sie tylko dla jednego obiektu, tego wtasnie zmienionego. Te
wszystko powoduje duzo niepotrzebnego ruchu i negatywnie wptywa na szybkos¢ dziatania systemu. Z
punktu widzenia uzytkownika koncowego system moze w takich przypadkach dziata¢ niestabilnie, mie¢
nieoczekiwane opdznienia, zawiesza¢ sie na krétkie lub dtuzsze chwile a nawet gubi¢ niektére



zdarzenia.

Stan dla ztozonego systemu

W celu rozwigzania powyzszego problemu nalezy troche inaczej podejs¢ do zadania pobierania stanu
urzadzen. W dalszej czesci tej sekcji, dla prostoty przyktadéw, wrécimy do pojedynczego obiektu Relay,
ale podana metoda zadziata praktycznie dla dowolnej liczby obiektow.

Powiedzmy, ze zamiast odpytywac zdalne CluZ o stan obiekty Relay za kazdym razem kiedy klient o
niego zapyta moglibysmy trzymac jego wartos¢ lokalnie w zmiennej uzytkownika GateHttp. Dzieki temu
kiedy klient zapyta bez zadnych opdznien zwracamy jej wartos¢ natychmiast bez zadnych opdznien,
nazwijmy j3 RelayValueOnGateHttp. Co wiecej chcielibySmy wyeliminowaé wszystkie zapytania
synchronizujace jej wartos¢ i dostawac informacje tylko wtedy kiedy jest to potrzebne, czyli kiedy
wartos¢ cechy Cluz->Relay->Value sie zmieni. Aby to o0siggna¢ do zdarzenia OnValueChange obiektu
Relay przypisujemy nastepujaca komende:

GateHttp—>RelayValueOnGateHttp=CluZz—>Relay->Value

Co mniej wiecej oznacza: Za kazdym razem kiedy warto$¢ cechy Value sie zmieni, przypisz do cechy
uzytkownika RelayValueOnGateHttp na GateHttp t3 nowa wartos¢. Od teraz po stronie GateHttp
zawsze bedziemy mieli aktualng wartos¢ obiektu Relay. W momencie zapytania wysytamy po prostu t3
wartos¢ do klienta. Aby to zrealizowa¢ modyfikujemy skrypt RelayStateOnRequest() w nastepujacy
sposab:

—— RelayStateOnRequest()

GateHttp—>RelayState—->StatusCode = 200
GateHttp—>RelayState—>ResponseBody = "Relay State: "..GateHttp-
>RelayValueOnGateHttp

GateHttp—>RelayState->SendResponse()

Jak wspomniano wcze$niej mozna zastosowac dla dowolnie wielu obiektéw i nie powoduje zadnego
negatywnego wplywu na wydajnos¢ systemu poniewaz komunikowane sg tylko zmiany poszczegélnych
wartosci w momencie kiedy wystapia.

Push Notyfikacje

Idac krok dalej na drodze do idealnej integracji zaimplementujmy jeszcze jedno usprawnienie. Jak dotad
klient sam musiat dopytywac co chwile czy przypadkiem co$ nie zmienifo sie w systemie. Jesli system
ma by¢ responsywny to takie zapytania musza odbywac sie czesto. Czeste zapytania generuja
niepotrzebny ruch i zwiekszaja ryzyko opdznien, zwtaszcza w obstudze zdarzen bardzo wrazliwych na
op6znienia jak np.. wtaczanie oSwietlenia, gdzie uzytkownik od razu czuje, ze akcja nie nastgpita
natychmiast po dotknieciu przycisku.

Dodatkowo klient nie jest notyfikowany natychmiast a zmianie w systemie ale dopiero w momencie
kiedy sam dopyta czy aby nic sie nie zmienito.

Rozwigzaniem jest metoda Push stanu gdzie to system sam aktywnie wysyta notyfikacje a zmianie
stanu urzadzenia w systemie. W celu zaimplementowania takiego mechanizmu tworzymy nowy obiekt
na GateHttp typu HttpRequest:



o Name: StatePushNotification

o Host: IP:Port serwera http nastuchujgcego informacji o zmianach stanu
« Path: /statechanged

o Method: PUT

Pozostate ustawienia bez zmian.

Nastepnie dodajemy nowy skrypt SendStatePushNotification(newValue: number):

—— SendStatePushNotification(newValue: number)
GateHttp—>StatePushNotification—>SetQueryStringParams("val="..newValue)
GateHttp—>StatePushNotification->SendRequest()

Aby poinformowa¢ klienta o nowym statusie nalezy wywota¢ skrypt podajac jako parametr nowa
wartos¢ cechy Value. Najlepiej zrobi¢ to w zdarzeniu OnValueChange obiektu Relay. Poniewaz
przypisaliSmy krok wczesniej wartos¢ do zmiennej uzytkownika GateHttp->RelayValueOnGateHttp,
mozemy jej uzy¢ aby unikna¢ niepotrzebnego ponownego przesysfanie tej wartosci. Zatem przypisanie
wygladac bedzie nastepujaco:

GateHttp->SendStatePushNotification(GateHttp—>RelayValueOnGateHttp)
Nalezy pamietac, ze kopiowanie wartosci do cechy RelayValueOnGateHttp musi nastapi¢ wczesniej.

Od teraz za kazdym razem gdy wartos$¢ cechy Value obiektu Relay sie zmieni automatycznie zostanie
wystana notyfikacja z nowa wartoscia.

Wybrana metoda przesyta nowa warto$¢ jako parametr URL ale mozna oczywiscie sformatowac
odpowiedZ w dowolny sposéb i przesta¢ w ciele wiadomosci ustawiajac warto$¢ za pomocg metody
SetRequestBody(value).

Podsumowanie

OméwiliSmy podstawowe aspekty integracji systemu Grenton za pomocg Gate'a Http. Omdwione
zostaty typowe problemy, ktére moga wystapi¢ przy takich konfiguracjach oraz metody ich rozwigzania.
Stosujac sie do przedstawionych wytycznych mozna zrealizowa¢ dowolnie ztozone wymagania i
zaimplementowac ztozony system tak aby dziatat stabilnie, niezawodnie i szybko. Nalezy pamieta¢, ze
Gate Http otwiera nieograniczone mozliwosci kooperacji z systemem i mozna za jego pomocg wykonac
dowolng operacje, nawet szkodliwg. Dlatego wazne jest aby konfiguracja Gate Http byfa starannie
przemyslana i wykonana z najwyzszg dbatoscia.
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