Obiekt wirtualny EventScheduler

Niniejszy dokument przedstawia konfiguracje obiektu wirtualnego EventScheduler.

Zaprezentowana konfiguracja zostata przygotowana na:

o Object Manager v.1.6.1 (build 221101),
e CLU Z-Wave v5.09.02 (build 2208)

W celu utworzenia obiektu wirtualnego EventScheduler nalezy:

Utworzenie i konfiguracja obiektu

Przygotowanie

o Utwodrz obiekt wirtualny EventScheduler .

o b4

Wybierz obiekt

Wybierz CLL:
CLUZ
Obielt:

EventScheduler w



af://n0
af://n11
af://n12

o Wprowadz nazwe obiektu np. SypialniaRoletaEventScheduler izatwierdZz utworzenie obiektu

klikajac OK.

o

Dodaj obiekt

Mazwa chiektu

SypialniaRoletaEventScheduled

OK

Anuluj

* Po wystaniu konfiguracji okno cech wbudowanych wyglada nastepujaco.

o X
Wiasciwosci obiektu

Nazwa: | SypialniaRoletaEventScheduler | Typ: | EventScheduler

I [ CLUZ21000543-> EVET469 |

(’? Sterowanie L"‘ Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Mazwa cechy Aktualna wartosd Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres

RuleList N/A

CurrentRule N/A

NextRule N/A

RuleCount 0

RuleAvailableCount 16

State 1 On 10

[ Auto cdéwiezanie e’_: Q) Odéwiez

0K

Anuluj




Dodanie akgcji

* Do zdarzenia OnEvent podepnij akcje, ktéra ma by¢ wykonywana.

(n)

Wihasciwosci obiektu

Nazwa: | EypialniaRoletaEventScheduler | Typ: | EventScheduler

ld: [ CLU221000543-» EVET469 |

C‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia ’*) Cechy wbudowane

Mazwa zdarzenia Przypisane kemendy Dodaj kemende
OnStart T ]
OnStop L;'_"
OnEvent CLUZ-=Sypialnia_Roleta-> Movelp(0) 3& L;'!'
OnRuleAdd L
OnRuleDelete L

0K

Anuluj



af://n28

Obstuga regut

Reguty dla obiektu EvetScheduler mozemy tworzy¢ na dwa sposoby.

e Zapomocg metod np. z poziomu zakfadki sterowanie.
e Z poziomu aplikacji myGrenton.

1. Object Manager

o Do parametru Record Metody Addrule wpisz regute CRON ktdra chcesz doda¢. Regute dodaje
sie w formacie:
Minuta Godzina * * Dni .W przyktadzie ponizej regufa bedzie wywotywana o godzinie 8:15 od
poniedziatku do pigtku.

Reguta: 15 8 * * 1-5,

Q X

Wihasciwosci obiektu

Mazwa: | SypialniaRoletabventScheduler ‘ Typ: | EventScheduler

Id: [ CLU221000543-» EVET469 \

(‘? Sterowanie L"]' Zdarzenia ’*D Cechy wbhudowane

Metoda Mazwa parametru Wartosc Wywolaj
Start @
Stop \_P)
AddRule Record 1587715 | string »
DeleteRule id [ numberi-1al »
GetRule id [ numberii-1a »
EnableRule id [ numberii-18] »
DisableRule id [ numberp-18] »
GetRules »
GetNextRule »

ok || Anu
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* Wywotaj metode poprzez wcisniecie przycisku ze strzatka. Jezeli reguta zostata poprawnie dodana,
pojawi sie okno z numerem dodanej reguty.

) Wynik wykonania metody >

Wykonanie metody zwrdcibe nastepujaca wartosé:

b

o W zaktadce cech wbudowanych w cesze RuleList jest wySwietlana kompletna lista regut. A w
cesze NextRule znajduje sie regufa nastepna do wywotania.

(1] X

Wiasciwosci obiektu

Mazwa: | SypialniaRoletabventScheduler | Typ: | EventScheduler

Id: | CLU221000543-> EVET469 |

(‘? Sterowanie L"‘ Zdarzenia /*) Cechy wbhudowane

Nazwa cechy Aktualna wartosé Wartos¢ poczatkowa Jednostka Zakres
Rulelist {1.1,"158**1-5"}}

CurrentRule N/A

NextRule {1,1,"1587%1-5"}

RuleCount 1

RuleAvailableCount 15

State 1 On ~ 1,0

A Auto odiwiezanie 5

ok || Ay |




e Aby usuna¢ wczesniej dodang regute, wpisz numer reguly do parametru id metody

DeleteRule .

Q X

Wiasciwoici obiektu

MNazwa: | SypialniaRoletabventScheduler ‘ Typ: | EventScheduler

Id: [ CLU221000543-» EVET469 \

(‘? Sterowanie l_"] Zdarzenia @ Cechy wbudowane

Metoda Mazwa parametru Wartosc Wywotaj
Start »
Stop @
AddRule Record I:I string @
DeleteRule id number [1-16] C)
GetRule id [ numberii-16] »
EnableRule id [ numberii-18] C)
DisableRule id [ numberi-18] »
GetRules »
GetNextRule »

QK | | Anuluj |

¢ Po wywotaniu metody pojawi sie okno z wartoscig 0.

) Wynik wykonania metody et

Wykonanie metody zwrdcito nastepujaca wartosd:

p




o W zakfadce cech wbudowanych w cesze rRule mozna sprawdzi¢, ze regufa zostata usunieta.

Qo X
Wiasciwoéci obiektu

MNazwa: | SypialniaRoletabventScheduler | Typ: | EventScheduler

I [ CLU221000543-> EVE7469 |

(‘? Sterowanie L"" Zdarzenia "*) Cechy wbudowane

Mazwa cechy Aktualna wartosd ‘Wartos< poczatkowa Jednostka Zakres

RuleList N/A

CurrentRule N/A

NextRule N/A

RuleCount 0

RuleAvailableCount 16

State 1 On w 1,0

Auto adéwiezanie ({3 (O Odéwiez

ok || Anuly




2. myGrenton

Najczesciej wykorzystywana i najwygodniejsza metoda obstugi obiektu EventScheduler jest obstuga
z poziomu myGrenton.

e Aby doda¢ widzet EventScheduler do interfejsu myGrenton przeciggnij obiekt
EventScheduler W pole interfejsu. Po przeciggnieciu pojawi sie okno z wyborem szablonu.
PotwierdZ dodanie widzetu za pomoca przycisku OK.

0 Generowanie widzetdw *
Etykieta obiektu Typ obiektu Szablon widzetu
SypialniaRoletaEventScheduler Obiekt wirtualny - EventScheduler EVENT SCHEDULER =

OK Anuluj
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o Wyslij interfejs na urzadzenie mobilne.
» Aby dodac regute kliknij w pole po prawej stronie widzetu, a nastepnie kliknij dodaj nowa regute na

dole ekranu.

1559 M0

= Strona e = Program

N
0

SypialniaRoletakv... » -

Wiaczone

Dodaj nows regule



o W otwartym oknie edycji wybierz dni oraz godzine wyzwalania akcji. Edycje zatwierdZ ptaszkiem w
gérnym prawym rogu ekranu.

14:00 @ M R3990 = ! (B8
€« Edycja v
Aktywne dni
Czas
Wyzwalacz 08:15



o Na liscie pojawita sie nowa reguta.

14:00 @ ™M N3P = )

& Program

08:15 &

Dni powszednie

Dodaj nowa regute



e Aby usuna¢ regute przeciagnij ja w lewo i kliknij ikone kosza.

1414 O ™M N2 = &)

& Program

! ‘-

Dodaj nowa regute
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